PROJETO DE LEI N2 5575/2022

Disp6e sobre a inclusdo da disciplina de Robdtica
Educacional, na rede de ensino, no ambito do Municipio de
Trés Coragdes/MG.

O Povo do Municipio de Trés Coracgdes, por seus representantes na Camara Municipal
aprovou, e eu, em seu nome sanciono a seguinte Lei:

Art. 12 Fica disposto a inclusdo na grade escolar e extracurricular das escolas publicas
municipais de ensino fundamental a disciplina de Robodtica Educacional, no Municipio de Trés
Coracoes.

Art. 22 A Secretaria Municipal de Educacdo devera se incumbir da regulamentacdo do
disposto nessa Lei.

Art. 32 Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacdo, nos termos do art. 174 da Lei
Organica Municipal.

Camara Municipal de Trés Coracdes, 04 de Julho de 2022.

MAURICIO MIGUEL GADBEM
Vereador

Justificativa:



A presente proposicao dispde sobre a inclusdo da disciplina de Robética Educacional,
na rede de ensino, no ambito do Municipio de Trés Coracdes/MG.

A robodtica educacional é um ramo da tecnologia e da educa¢dao que abrange
computagao eletronica e mecanica, sendo um sistema que envolve engenharia mecanica,
programacao e aprendizado educacional dindmico. Os processos robdticos podem ser controlados
por intermédio de circuitos integrados, associados a automacao.

Com a ascensdo de tecnologias aplicadas ao ensino, a robdtica educacional vem sendo
incorporada por escolas de diversos paises. Seja como parte da grade curricular obrigatoria,
disciplina extracurricular ou integrando outras matérias, a construcdao de robds tem o poder de
transformar o processo de aprendizagem,, tornando as aulas mais divertidas e atrativas. Também
desperta os alunos para o campo cientifico de um jeito simples, partindo de problemas do
cotidiano para mostrar o funcionamento de dispositivos tecnoldgicos.

Desde o final do século 20, a humanidade vem sendo influenciada pela internet e a
consequente digitalizacdo, que alcanga todos os setores, modificando a forma como consumimos,
vivemos, nos relacionamos e aprendemos. Assim, as novas geracdes se informam e necessitam de
dindmicas diferenciadas para construir conhecimentos, uma vez que tém informacdes a disposicdo
em tempo real, bastando uma simples pesquisa no Google. Embora essa seja uma realidade
percebida hd anos, muitas escolas permanecem utilizando metodologias tradicionais, criadas em
um tempo em que nem se sonhava com os computadores, smartphones e robos.

A proposta que apresentamos é dotar nossas escolas de uma metodologia de ensino
mais ativa, formando alunos proativos, que assumam a responsabilidade por seu processo de
aprendizagem. Outros propdsitos incluem: aumentar o interesse por temas cientificos e
tecnoldgicos, facilitar o aprendizado de disciplinas como fisica e matematica, proporcionar
interacdes entre alunos e professores, enriquecer a grade curricular, fortalecer o espirito critico e
a resolucdo de problemas através de novas ferramentas, promover a aproximacdo entre
estudantes de diferentes perfis, evidenciar as conexdes entre as disciplinas distintas e sua
aplicagdo no cotidiano, preparar os estudantes para o mercado de trabalho repleto de vagas nao
preenchidas no campo da tecnologia.

Estimulo ao raciocinio e ao desenvolvimento da criatividade preparam o aluno para o
futuro. E isso que queremos para nossa cidade! A robdtica educacional é uma metodologia que
emprega a tecnologia e conceitos de vdrias matérias para gerar conhecimento e um produto
tangivel, que é a maquina. Quando aplicada na rotina escolar, ela potencializa o aprendizado,
favorecendo um maior envolvimento por parte dos alunos e permitindo que os professores tornem
as aulas mais dinamicas.

Por tudo isso, pego aos nobres Pares dessa Casa Legislativa, a aprova¢ao deste projeto
gue, mesmo simples em seu escopo, visa estender a qualidade do ensino de nossa gente!

MAURICIO MIGUEL GADBEM
Vereador






